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主题乐园包装设计过程中色彩运用的基本要点

常雅琦

中国建筑科学研究院有限公司，北京，100013；

摘要：本文旨在探讨主题乐园包装中色彩运用的关键要点，以主题包装设计流程为逻辑脉络，结合实例分析色彩

在主题乐园包装设计中运用的要点。在包装设计过程中，设计师的职责更多的是选择不同的色彩营造最佳的体验

氛围感，色彩通过改变饱和度、色相、质感极大地影响游客的感官，情感等方面，使游客在游览过程中产生不同

的体验感。
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主题乐园作为一种集娱乐、体验和文化推广于一体

的场所，其主题包装设计对于吸引游客和营造独特氛围

起着至关重要的作用。目前国内的主题乐园色彩逐渐走

向成熟，部分国际性主题乐园的色彩规划也对国内中小

型乐园的色彩规划进行了一定的参考与借鉴
[3]
。主题包

装作为一个营造沉浸式体验的有效手段，非常考验设计

师的美学素养，色彩运用几乎贯穿于整个主题乐园的设

计过程，从最初规划时的设计主题到最后施工的收尾工

作，无不彰显色彩运用手段的重要性。

1 紧密契合包装主题

主题包装设计的第一步是确定包装主题，主题乐园

的包装设计过程中，色彩对游客视觉的冲击力是显而易

见的，因此在整个包装设计过程中，色彩的运用相当考

究，既需要达到一定的刺激效果，又需要发挥锦上添花

的特色，突出项目的特色。当我们即将走进一座主题乐

园时，一座鲜艳、明亮的乐园建筑能够在远处就吸引游

客的目光，引导他们前往特定的区域或游乐设施。这就

是为什么乐园的标识系统的色彩一般选用纯度高的色

调，色彩能够在游客游览的瞬间抓住游客的注意力，于

感官上传递情感和主题信息。

1.1 国外文化乐园包装设计

不同于单纯的建筑设计，主题乐园的包装色彩一般

都与主题紧密相关，每个主题乐园都有其独特的主题设

定，当主题乐园的主题选自特定的历史时期，就需要先

对该时期的色彩文化进行研究，如中世纪建筑人文色彩

多以古朴的大地色系和宗教色彩为主。近几年，乐园设

计中选取的故事线有近 8成以西方文化中的童话、电影

等场景为主线，如果以神话传说为主题的乐园，如“冰

雪奇缘”为主题的区域包装色彩就较多使用冰蓝、雪白

营造冰雪世界的童话氛围；而冒险主题的乐园则可能偏

向于纯色调，如蓝白相交的未来世界主题，棕色、墨绿

色的加勒比海盗主题等，突出神秘和刺激。大阪环球影

城的“超级任天堂世界”园区中，建筑、景观、工作人

员服装等的色彩运用就非常契合“任天堂”的游戏主题。

在科幻主题乐园中，以银灰色为主，搭配蓝色（用于灯

光效果）和黑色（用于增加科技感的深沉部分），同时

明亮的霓虹色，如亮绿色、紫红色，可以用于突出高科

技设备的按钮、能量管道等部分，增强科技感和未来感。

以上海迪士尼乐园中的《爱丽丝梦游仙境》为例，故事

中有仙境中的花园、神秘的森林和奇幻的城堡等场景，

在该场景的包装设计中，使用了柔和的粉色（代表花朵）、

淡绿色（代表叶子）、大红色（代表红皇后的人物特点）

和浅蓝色（代表天空）来搭配，这些颜色能够体现出花

园的美丽和梦幻感，使游客在不同场景中能根据看到的

色彩联想到相应的故事内容。如果主题乐园中有很多标

志性的角色，其营造的 IP 文化也可以作为包装设计的

色彩参考。比如以漫威系列的人物来看，超级英雄们都

有自己的代表颜色：蜘蛛侠（暗红与蓝色）、神盾局特

工（合金灰与黑色）。如果需要设计超级英雄主题区域，

则可以将这些代表颜色融入到建筑和景观的设计中，以

蜘蛛侠主题区域为例，主题包装设计中可以将大面积红

色用于建筑的主体结构，蓝色则用于装饰建筑构件等。

1.2 中国文化为主题的包装设计

以中国文化为主题的乐园则可能倾向于金色、红色
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等富有历史感和庄重感的色彩，如以影视剧中的古代宫

廷为包装主题，色彩运用则偏向于沉稳、大气，多运用

红墙黄瓦的配色，红色代表尊贵和权力，黄色象征皇权，

这种配色能符合成年人对历史文化和庄重氛围的审美

需求，色彩的选择能直观地传达出主题的特色，让游客

在第一时间就能体验到主题乐园的沉浸式场景。

2 根据游乐场景切换不同色彩

2.1 确定主色调

在确定好乐园的包装主题之后要根据主题特点确

定主色调。例如，以海洋、天空为主题的乐园，蓝、白

自然是主色调。可以选择不同深浅的蓝色，如深蓝用于

深海场景或重要海洋建筑的主体部分，浅蓝用于天空和

浅海区域的包装。对于以荒漠为主题的乐园，主色调则

是土黄色和棕褐色，使整个主题区域呈现出沙漠的广袤

和苍凉。不同色彩能够唤起游客不同的情感和心理反应，

如红色的热情、黄色的欢快、紫色的神秘等。再者，考

虑到色彩的情感联想，不同的色彩会引发人们不同的情

感反应
[2]
。红色通常代表热情和活力，蓝色给人宁静和

信任的感觉，黄色则充满了快乐和希望。根据主题乐园

想要带给游客的情感体验，精心选择和运用色彩，能够

有效地调动游客的情绪。

2.2 辅助色丰富色彩层次

辅助色可以用于丰富主题包装的色彩层次，以成都

融创乐园的奇幻森林园区大门设计为例，主色调是鲜绿

色，辅助色则是棕色（用于树干、木屋等）。强调色则

是花卉的色彩，如红色、粉色、橙色的花朵颜色，用于

突出该景观节点，吸引游客的目光。在主题乐园的过山

车、跳楼机等刺激的游乐设施周围，可以使用这些色彩

来增强游客的兴奋感，让他们更加期待刺激的项目体验。

如低龄儿童区域的空间大多以马卡龙色系为主，这就为

幼儿提供了比较欢快的情绪；在一些关键区域，如入口、

标志性建筑等，使用高对比度和亮度的色彩可以吸引游

客的注意力，起到引导和标识的作用；而在休息区域，

则可以选择较为柔和、低饱和度的色彩，如木色系，大

地色等都是比较常用的色彩，这让游客很快地放松身心。

游客在远处看到这些色彩，就可以大致判断出各个区域

的位置，从而更容易找到自己感兴趣的游乐设施和景点。

3 考虑光线变化

3.1 主题乐园室外包装设计

主题乐园的包装设计与普通的建筑景观设计不同

的点在于，需要着重考虑夜晚的游览体验，灯光秀作为

乐园设计的重要一环，需要在包装设计中将打灯位置，

灯光色彩等都考虑进去。而白天自然光充足，建筑景观

的色彩表现较为真实；夜晚灯光照明下，色彩可能会产

生变化，因此需要提前规划，要考虑色彩在不同光线条

件下的效果。白天和夜晚的光线差异较大，同样的色彩

在不同时段因为波长的改变会呈现出不同的视觉感受，

在设计时需要充分考虑到这一点，确保色彩在自然光线

与人工光线下都能达到预期的效果，通过精心设计的灯

光，增强色彩在夜间的效果，提升主题乐园的整体魅力。

3.2 主题乐园室内包装设计

色彩会根据光线强度的不同呈现出不同的效果，在

主题乐园的主题包装设计中，对于需要突出的重点景观

或建筑，可以使用较强的光线来增强其色彩的吸引力。

例如，在鬼屋主题的包装设计中，很多尖叫点都是灯光

作用的效果；哈利波特主题的环球影城中大量黑暗骑乘

项目都采用灯光辅助营造神秘的氛围；而对于一些需要

营造柔和氛围的区域，如主题乐园中的休息区，可以使

用较弱的光线，较弱的光线（如使用低功率的 LED 灯）

照在中式建筑风格的红色柱子和青灰色瓦片上，会使这

些颜色呈现出一种柔和、含蓄的美感，让游客在休息时

能够感受到宁静的氛围。

4 色彩搭配需注重协调性

在包装设计过程中，包装造型多种多样，最终呈现

在游客眼前的是团队成员的设计思维不断碰撞的效果，

设计师在设计过程中要着重考虑到色相、明度和饱和度

之间的关系。在乐园设计中，色彩设计属于点睛之笔，

它承载着建筑的美学价值和使用功能的双重使命
[3]
。

4.1 明度、纯度

在主题乐园主题包装设计中，色彩明度的改变更好

地协调色彩呈现的效果。例如，以南美文化为主题的乐

园区域，建筑的主体可以使用低明度的土黄色，代表石

墙。而建筑上的装饰部分，如古老的文字和壁画，可以

使用高明度的金色或红色，通过这种明度的对比，让装

饰部分更加突出，又保持了整体色彩的协调性。而纯度

同样可以影响色彩的的展示，如以田园为主题的区域，

为营造出柔和、舒适的氛围，可以使用低纯度的颜色。
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如淡蓝色的天空、淡绿色的草地和米白色的建筑，这些

低纯度的颜色组合在一起，营造恬静的田园场景。

4.2 不同色相搭配

对比色的搭配可以对游客产生强烈的视觉冲击，但

要注意比例和过渡，避免过于刺眼，有些乐园在方案阶

段出现了大面积的色彩填充，后没有扩初深化阶段就直

接施工，过度饱和的色彩使得造型的外观显得非常“新”，

在周围建筑中显得较为突兀，若是这种“新”建筑对应

了“历史建筑”包装主题，那绝对是灾难性的，后期弥

补也只能通过增加部分水渍，褪色、斑驳感等来增加厚

重感。

相邻色的搭配则能营造出和谐、舒适的感觉，像橙

色和黄色、蓝色和绿色。适合用于营造轻松愉悦的场景，

通过相邻色、互补色等搭配方式，营造出既富有变化又

统一协调的视觉感受。如以海洋主题乐园的一个热带海

岛区域为例，建筑的外观可以使用蓝色和绿色的邻近色

组合。蓝色用于屋顶，模拟天空和海洋的颜色，绿色用

于建筑的墙面，代表海岛的植被。这两种颜色相互搭配，

既和谐又能突出海岛的自然特色，给游客一种清新、舒

适的感觉。

一座中大型主题乐园的主题包装首先会根据主题

色彩确定基本基调，再根据不同体验场景选择主色调与

辅助色，作为观赏类建筑与游乐设备的结合体，主题乐

园设计过程中还要注意光线、色相，饱和度等影响因素。

色彩的运用在主题乐园包装过程中扮演着十分重要的

角色，可感的视觉色彩，使主题乐园摆脱单调，随意拼

贴的粗糙效果
[4]
。若想打造出令人难忘的主题乐园沉浸

式体验，吸引更多游客，大力提升主题乐园的商业价值

和文化价值，色彩运用中要准确把握色彩与主题的契合、

注重色彩搭配的协调性、利用色彩的情感联想、合理控

制对比度和亮度，并充分考虑光线条件的影响。本文仅

仅通过设计师的角度发出的一些意见，而随着技术的进

步和游客需求的变化，对于主题乐园包装中色彩运用的

研究和创新将不断深入。
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